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Breve Histórico
da Linguagem C



Linha do Tempo da Linguagem C

1969

Ken Thomp-
son cria a

linguagem B

1972

Dennis
Ritchie cria

a linguagem C

1973

UNIX
reescrito em C

[Schildt e Mayer 1997]

1983

ANSI pa-
droniza a

linguagem C

Implementações incompatíveis entre 1973 e 1983 motivaram a padronização da ANSI.
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Aplicações Desenvolvidas em C

•Sistemas Operacionais
UNIX e todas as suas variações (Linux,
macOS, BSD. . . )

•Planilhas
Lotus 1-2-3 e Microsoft Excel

•Banco de Dados
dBase III, IV, e Microsoft Access (SGBDs)

•Aplicações Gráficas
Efeitos especiais de filmes como:
Star Trek, Star Wars
Final Fantasy

•Por que C?
Velocidade próxima ao Assembly, com porta-
bilidade e legibilidade muito superiores.
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Vantagens
da Linguagem de Programação C



Por que aprender C?

•Desempenho
Programas organizados e concisos com alta
velocidade de execução e baixo consumo de
memória — próximo ao Assembly.

•Portabilidade
Código portável entre diferentes máquinas e
sistemas operacionais. A mesma fonte roda
em Linux, Windows e macOS.

•Interação com o SO
Total acesso e controle sobre o Sistema
Operacional.

•Alto e Baixo Nível
Alia características de linguagens de alto e
baixo nível, dando liberdade ao programador
para atuar próximo ao hardware quando neces-
sário.

•Código Compacto
Apenas 42 comandos ANSI — código rápido
e compacto comparado a outras linguagens de
complexidade semelhante.

•Dados Estruturados
Suporte a dados compostos em formato
estruturado.
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Identidade da Linguagem C

A linguagem C é compilada, fortemente tipada,
de baixo nível e imperativa

Compilada
Fortemente

Tipada Baixo Nível Imperativa
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Palavras Reservadas
da Linguagem C



Palavras Reservadas da Linguagem C
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Geração de Código
em C



Compilada vs. Interpretada

•Linguagem Compilada (C)
Lê todo o código-fonte de uma vez e gera
o código objeto (linguagem de máquina). A
compilação ocorre apenas uma vez; o execu-
tável roda diretamente.

•Linguagem Interpretada
Lê, traduz e executa o código-fonte a cada
execução, instrução por instrução. Mais
lenta, porém mais fácil de depurar.

•Processo de compilação em C
O arquivo .c (source code) é compilado; se não houver erros, gera-se um .obj. Em seguida, a
linkedição une o objeto às bibliotecas, produzindo o executável (.exe no Windows, sem extensão
no Linux/macOS).
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Fluxo de Compilação em C

fonte.c Pré-processamento Compilador fonte.obj

Linkeditor.exe / a.out

Bibliotecas

diretivas código ASM objeto
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Fluxo de Compilação em C
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Bibliotecas
da Linguagem C



Bibliotecas da Linguagem C

•O que são?
Conjuntos de funções prontas para realizar tarefas específicas. A biblioteca padrão ANSI
fornece as funções básicas da linguagem.

•Inclusão de biblioteca
Para sistemas (biblioteca padrão):
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

•Biblioteca própria
Para arquivos locais do projeto:
#include "minha_lib.h"

stdio.h
entrada/saída

stdlib.h
utilitários gerais

math.h
funções matemáticas

string.h
manipulação de

strings
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Primeiro Programa
na Linguagem C



Hello, World!

•Estrutura básica
• #include — inclui biblioteca

• int main() — função principal

• printf() — imprime na tela

• return 0; — encerra o programa
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Hello, World! Comentado

/* Primeiro Programa em C */ //comentários
#include <stdio.h> /*biblioteca de E/S */

void main() /*função principal – início do programa*/

{  /*marca início da função*/

printf(“Meu primeiro programa em C\n”); 
/*função para escrever na tela*/

} /*marca fim da função*/
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Observações Importantes

•Regras obrigatórias

• Todo comando termina com ;

• Variáveis devem ser declaradas antes
de serem usadas

• Blocos usam {} — exceto comando
único em seleção/repetição

• C é case sensitive: printf ̸=
Printf

•Ciclo de desenvolvimento

1 Editar o arquivo .c

2 Compilar

3 Corrigir erros (se houver)

4 Executar

5 Sempre recompilar após qualquer
alteração
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Ambientes de Desenvolvimento

•Linux
Qualquer editor de texto +
GCC:
vi , nano , gedit

•Windows
IDE recomendada:
Dev-C ou Dev-C++
(inclui compilador MinGW)

•macOS
BBEdit ou
Xcode + clang

•Sem instalação? Use compiladores online
OnlineGDB: www.onlinegdb.com/online_c_compiler Programiz:

www.programiz.com/c-programming/online-compiler
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Compilando no Linux
com GCC



GCC — Comandos Essenciais

•Compilar e executar
Compilar (gera a.out por padrão):
cc fonte.c

Compilar com nome específico:
cc fonte.c -o nomeexec

Executar:
./nomeexec
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GCC — Flags de Compilação

•Flags principais

• -g monta e linkedita código-objeto

• -o compila e linkedita um fonte
• -c compila sem linkeditar (gera

.obj )

• -E apenas pré-processa o fonte
• -S compila sem linkeditar (gera

Assembly)

•Flags de otimização

• -O0 sem otimização
• -O1 otimização leve
• -O2 otimização moderada
• -O3 otimização máxima
• -Os otimiza para tamanho

(semelhante a -O2, reduz tamanho do
executável)
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Usando um
Compilador Online



GDB Online
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