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Operadores

Aritméticos, Relacionais, Légicos e Bit-a-Bit




Operadores Aritméticos

Operador

+

X

/
%

++
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Acao
Adicao
Multiplicacao
Divisao
Resto da divisao inteira
Subtracao (unario)
Decremento

Incremento
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Operadores Relacionais e Lagicos
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Operador

Acao
Maior que
Maior ou igual que
Menor que
Menor ou igual que
Igual a
Diferente de
Condigao “E”
Condigao “OU"

Nao
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Operadores Bit-a-Bit

Operador

&
I

<<

>>
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Acao
AND
OR

XOR (OR exclusivo)

Deslocamento para esquerda

Deslocamento para direita
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Precedéncia de Operadores
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Precedéncia Operador

Maior On-
|~ 4+ - - (tipo) * & sizeof
%k
% =
L4 >
£ £= ¥ Iz
&
&&
2

v = += -= *z /= etc.
Menor
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Comparacoes e Testes

Expressoes légicas em C




Avaliando uma Expressao Logica
= Expressao

if (10 > 4 && '(10 < 9) || 3 <= 4)

10 > 4 1(10 < 9) 3 <=4
VERDADEIRO VERDADEIRO VERDADEIRO

= Resultado

VERDADEIRO &% VERDADEIRO || VERDADEIRO = VERDADEIRO
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Verdadeiro e Falso em C

= Importante

Em C, o resultado de uma comparacio é:
0 = FALSO #include <stdio.h>
qualquer valor # 0 = VERDADEIRO e

int verdadeiro, falso;

falso = (15 == 20);

verdadeiro, falso);

printf("%d == %d é %d", x, y, x==y); )

Saida: 1 == 2 & 0
(expressdo falsa = resultado 0)
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Operadores de Incremento: ++x vs x++

s Atencao: ++x # x++

Ambos incrementam x em 1, mas em momentos distintos.

s ++x — Pré-incremento

= x++ — Pés-incremento
Incrementa antes de usar o valor na expressao.

Usa o valor na expressdo antes de incrementar.

Se porém Se
x =10; x=10;
= 44X y =X
%*x=x+1- y=x; */ I*_y=x; =t
z 0 entdo
entéo x =11 e
x = 1lle y = 10
y =11
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Exemplo Pratico: ++x vs x++

void mainCO{
int cont

Loop

, loop;

cont;

("Loop=%d, Cont=

loop = cont++;
("Loop=%d, Cont=
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, loop, con

", loop, cont);

void main(O{
int cont , loop;

loop cont;
("Loop=%d, Cont=!

loop = cont++;
("Loop=%d, Cont=

v oS
< Toop-1, Cont=1
Loop=1, Cont=2

...Program finished with exit code 15

Press ENTER to exit console.
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", loop, cont);

", loop, cont);
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Conversoes de Tipos

Type Casting em C




Por que Conversoes de Tipos?

= C é Fortemente Tipada

Todas as variaveis tém um tipo especifico que deve ser declarado. O tipo interfere nas operacdes
e na forma como a linguagem trata os dados. [Sebesta 2010]

= Conversdao Automatica (Implicita)

Quando operandos de tipos diferentes sdo misturados, o compilador converte automaticamente
em tempo de compilacdo para o tipo “maior” (mais abrangente). [Schildt e Mayer 1997]

[ char ]—{ int ]—»[ long ]—»[ float ]—»{ double ]—»[long double]

hierarquia de promog3o de tipos
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Regras de Conversao Automatica

(10 char Y short int B int @ Um é PRt IaRY — outro vira
g
o EE long doubls

@ Um é [y — outro vira

= Armadilha comum! ® Umé — outro vira

A operacdo a direita da atribuic3o é realizada

antes da atribuic3o: O Umeé — outro vira

unsigned
Fioat x = 10/3;

Resultado: 3.0 (inteiro!),
pois e |EJ sdo [l

Solucdo: usar cast explicito.
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Cast Explicito

Forca uma expressdo a ser tratada como um tipo especifico:

(tipo) expressédo
= Corrigindo a divisao
void .:uir:yf D¢

float x = 10/3; // 3.0 Float divi, divisao;
("Dig
float x = (float)10/3; // 3.33 e

divisao - x/y;

Y;
divi = (float) x/y;

inteira = - ,x,y, divisao, divi);
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Biblioteca Math.h

#include <math.h>




Funcdes da Biblioteca math.h

= Funcdes basicas = Funcdées trigonométricas
o — raiz quadrada de x o — cosseno (x em radianos)

Ll pov (x,7) i o — seno (x em radianos)
o — arredonda para cima o EEVICIN — tangente (x em radianos)
o BIRISACIN — arredonda para baixo il 2cos (x) il asin(x) M atan(x)

o — logaritmo natural In(x)
= Compilacao com GCC

Ao usar , lembre de linkar:
gcc prog.c -o prog -lm
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Exemplo de Uso da math.h

void main (O{
double x 3o

("Valor aproximado para baixo de
("Valor aproximado para cima de

("Raiz quadrada de é
" ao quadrado é

("Valor de seno de
("Valor de cosseno de
("Valor de tangente de

("Logaritmo natural de =
("Logaritmo de na base 10 =

("Exponencial de = 3 X,y
"0 valor aproximado de pi é
"0 valor aproximado de pi/2 é
"0 médulo de -3.2 é Fy

"0 médulo de -3 é ",abs(

C
C
C
¢
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Exercicios

Pratique o que aprendeu!




Exercicios — Operadores e Conversoes

@ Escreva um programa que leia o raio de um circulo, calcule e exiba a sua area.
(A=nr?)

® Um motorista de taxi deseja calcular o rendimento do dia. Leia: marcacdo do odémetro
no inicio e no final do dia (km), litros de combustivel gastos (preco R$1,90/L) e valor
recebido dos passageiros. Calcule e exiba a média de consumo (km/L) e o lucro
liquido.

© Leia a quantidade e o valor unitario de péras compradas numa mercearia. Exiba o total
a pagar.
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Exercicios — Biblioteca Math.h

@ Leia os coeficientes a, b e ¢ de uma equacdo do 2z grau. Calcule A e as raizes x;
e xo pela Formula de Bhaskara:

—b+ VA
A:b2—4ac X172:23\/7

® O coracdo humano bate 1 vez por segundo. Leia quantos anos uma pessoa
viveu e calcule o total de batimentos.

©® Conversdes de unidades:

Leia uma temperatura em Fahrenheit e converta para Celsius: C = (5F — 160)/9
Leia uma quantidade de chuva em polegadas e converta para mm: 1”7 = 25,4 mm
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Exercicios — Geometria e Estatistica

@ Leia os trés lados de um tridngulo (L, Lo, L3). Pesquise a formula de Heron e
calcule a éarea do triangulo em C.

® Leia 0 nome, idade e peso de trés pessoas. Calcule e exiba a média de idade e
de peso.

©® Dados dois pontos A(x1,y1) e B(xa, y2), calcule a distancia entre eles:

d= \/ (x2 = x1)2 + (y2 — y1)?
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